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Методический паспорт учебного проекта (авторы Н.Ю. Пахомова, И.В. Денисова)
	1.Название проекта
	«Город моей мечты»

	2.ФИО разработчика проекта
	Викулова Ольга Александровна

	3.Название образовательного учреждения 
	МКОУ «Школа-сад № 16 г. Алзамай»

	4.Год разработки учебного проекта
	2022год

	5.Опыт использования 
	Проводился один раз в одном классе.
 

	6.Проблемная ситуация 
	Можно ли создать анимированный комикса, в котором отобразятся мечты детей, создать макет города будущего для съемок анимированного комикса из разных материалов.
 

	7.Проблема проекта 
	Можно ли мечту превратить в реальность? Как сделать город мечты?

	8.Цель 
	Создание анимированного комикса, в котором отобразятся наши мечты, создание макета города для съемок анимированного комикса из разных материалов.

	9.Задачи – этапы – способы решения  
 
	1 этап «Погружение в проект» 
Задача: собрать информацию о родном городе.
Способ решения: изучение книг о родном городе, интернет ресурсов, опрос родителей.
 
2 этап «Организация деятельности»
Задача: организовать деятельность детей
Способ решения: деление детей на группы, определение цели и задач каждой группы, распределение ролей каждого члена группы.
 
3 этап «Осуществление деятельности» 
Задача: создать макет города будущего из разных материалов в котором отобразятся мечты; создать анимированный комикс.
Способ решения: конструирование макета города из разного вида конструкторов, окружающей среды с помощью 3Д ручки, героев комикса из материала по выбору; создание транспорта будущего (разные виды конструкторов по выбору)
 
4 этап: «Презентация» 
Задача: представить проект «Город моей мечты» обучающимся школы на STEM-конференции
Способ решения: подготовка презентации «Город моей мечты» и анимированного комикса «Город моей мечты».

	10.Форма организации детей
	-Индивидуальная работа
- Парная работа
-  Групповая работа

	11.Ведущая деятельность 
 
	-Поисковая
-Исследовательская

	12.Сфера применения результатов 
	-Социологическая
-Экономическая

	13.Используемые технологии 
 
	-мультимедиа
-театрализация
-бумагопластика
-пластилинография

	14.Форма продуктов проектной деятельности 
	-макет города будущего
-анимированный комикс «Город моей мечты»

	15.Способ объединения результатов на презентации
	 
Отчет по результатам на школьной STEM - конференции

	16.Виды презентации 
	-видео демонстрирующий
-компьютеро демонстрирующий 

	17.Класс или возраст детей
	2 класс 8 лет

	18.Количество участников 
	18 обучающихся, 1 учитель начальных классов, 2 преподавателя внеурочной деятельности

	19.Предметная область
	Общекультурное направление развития личности: программа внеурочной деятельности «STEM-проект», «Мультстудия»
Интеллектуальное направление развитие личности: «Робототехника и искусственный интеллект, инженерия»

	20.Состав участников
	 одноклассный (2 класс)

	21.Характер координации
	явный 

	22.Темы учебно-тематического плана предмета(ов)
	Сбор информации о родном городе. 
Обсуждение сюжета мультипликационного фильма «Город моей мечты». 
Распределение детей по группам для работы над проектом
Конструирование макета города моей мечты. 
Конструирование окружающей среды. 
Создание транспорта будущего.
Создание героев комикса.
Съемка анимированного комикса.
Защита проекта

	23.Время работы
 
	Одна четверть

	24.Цели обучения, развития, воспитания 
	Формировать навык конструирования из разных видов конструкторов объёмных форм.
Развивать воображение, речь, логическое и инженерное мышление, умение синтезировать полученные знания и выбирать необходимые.
Воспитывать интерес к развитию современного родного города.

	25.Стартовый уровень обученности и сформированности  ЗУН и специфических умений
	ЗУН: конструирование из конструкторов разного вида объёмных форм.
 
Специфические умения: целеполагание, систематизация полученных знаний

	26.Приращение в ЗУН и специфических умениях
	Приращение в ЗУН: создание макета,  создание анимированного комикса;
приращение в специфических умениях – самоанализ выполненной работы, проектной деятельности.

	27.Режим работы 
(организационная форма)
	внеурочный
внешкольный

	28.Техническое оснащение  
	LEGO конструктор, конструктор робототехники, металлический конструктор, 
конструктор Stemечки, 3D ручка, Бибот.
неокрашенные деревянные кубики, геометрические фигуры, геометрические формы, кубики прозрачные с цветной диагональю.

	29.Учебно-методическое оснащение
	-Аверин С. А. Методический комплект «Робототехника и искусственный интеллект. 
-Романова М. А. Модуль «Логика и комбинаторика» 
 -Аверин С. А., Муродходжаева Н. С., Серебренникова Ю. А. Методический комплект «Инженерия» 
-Муродходжаева Н. С., Серебренникова Ю. А., Маркова В. А. Модуль «Информационные и медийные технологии». 

	30.Информационное оснащение
	Источники информации:
-Литературные источники: справочники, энциклопедии.
-Аудио- и видеоисточники, мультимедийные носители информации: мультимедийные программы.
-Глобальные компьютерные сети.
Человек – источник информации.
Реальные объекты действительности.

	31.Кадровое оснащение 
	Учителя внеурочной деятельности «Мультстудия», «Робототехника», библиотекарь

	32.Комментарий
	 



